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☞ Fautes 
► Faute au service : Le serveur ne doit pas toucher la ligne de fond
► Ballon tenu : Le ballon doit être frappé et non tenu

► Double touche : Un même joueur ne peut pas toucher la balle 2 fois de suite

►  4 touches : Une équipe ne peut toucher que trois fois la balle (le contre ne compte pas en tant que touche)

► Faute au filet : Les joueurs de peuvent pas toucher le filet ou pénétrer le camp adverse

► Out : Balle envoyée hors des limites du terrain, ou balle touchant le plafond (cependant un joueur peut sortir des limites du terrain pour frapper un ballon)
 ☞ Décompte des points 

⊙ Les points sont comptés en tie-break
☞ Service 

★ L’équipe qui gagne garde le service

★ L’équipe qui récupère le service tourne avant de servir
★ Le service doit être frappé à 1 main
★ Un service qui touche le filet est considéré comme bon, et une balle qui touche le filet est aussi considérée comme bonne
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